REGULAMIN KREATYWNEJ KWATERY
KLOCKOROZCA

Wersja 1.1 (Obowiagzuje od 20.03.2026)

§1. Postanowienia ogolne i Misja

1. Organizatorem warsztatéw jest KLOCKOROZEC/COFFEE TIME STUDIO Piotr
Rybak. Prowadzacym jest inzynier z 20-letnim doswiadczeniem w branzy IT,
pedagog i certyfikowany Facylitytator LEGO® SERIOUS PLAY, co gwarantuje
najwyzszy standard merytoryczny i techniczny zajec¢.

2. Warsztaty odbywaja sie w cyklach miesiecznych.

3. Zajecia dedykowane sa dla dzieci w wieku 7-12 lat (Warsztaty Kreatywne)
oraz 9-14 lat (Robotyka). Grupa liczy maksymalnie 10 osdb.

§2. Kodeks Mtodego Budowniczego

1. Bezpieczenstwo (BHP): Nie biegamy, nie krzyczymy i nie przemieszczamy sie
po Kwaterze bez opieki.

o Zachowujemy ostroznos¢ przy uzywaniu ruchomych elementow
robotow (silniki, przektadnie) - nie zblizamy do nich twarzy ani luznych
czesci garderoby.

o Kazde wyjscie (np. do toalety) zgtaszamy Prowadzacemu.
o Nie zjadamy klockoéw.

2. Higiena pracy: Budujemy wytacznie czystymi rekami. Podczas zaje¢ nie
spozywamy positkow. Unikamy lepkich napojow i stodyczy, aby chronié¢
klocki oraz elektronike. Myjemy rece przed zajeciami.

3. Porzadeki Sprzatanie:

o Szacunek do otoczenia: Dbamy o rosliny i wystréj Kwatery. Modele
wystawowe i kolekcjonerskie ogladamy wytacznie wzrokiem.

o Klocki, ktére upadty na podtoge, nalezy niezwtocznie podniesé, aby
uniknaé ich uszkodzenia lub upadku innej osoby.

o Szanujemy klocki - nie rzucamy nimi i nie wynosimy ich poza sale.



o Szanujemy anatomie minifigurek — surowo zabrania sie wyrywania im
raczek.

o Nie depczemy po klockach, ptytkach.

Nie skaczemy po meblach.

o Kultura i Wspétpraca: W Kwaterze obowiazuje catkowity zakaz
dyskryminacji. Wspieramy sie kreatywnie i wspoélnie rozwigzujemy
problemy.

o Urzadzenia prywatne: Obowigzuje zakaz uzywania telefonow
komadrkowych, chyba ze Prowadzacy zezwoli na dokumentacje
projektu.

o Prosimy o nieprzynoszenie wtasnych klockow i zabawek — Organizator
nie odpowiada za ich zagubienie.

Kazdy Uczestnik jest odpowiedzialny za swoje stanowisko pracy.

o Ostatnie 5-10 minut zaje¢ to obowiagzkowa faza sprzatania:
segregujemy klocki do odpowiednich przegrédek i odktadamy tablety
na miejsce wskazane przez Instruktora.

§3. Specyfikacja warsztatéw Robotyki LEGO®

1.

Pracujemy na profesjonalnych zestawach LEGO® Education SPIKE™ Prime
oraz tabletach.

Uczestnicy ucza sie programowania, algorytmiki oraz logicznego myslenia
pod okiem praktyka IT.

. Warsztaty Robotyki posiadaja dedykowany regulamin dodatkowy.

§4. Cennik i System Karnetowy - Warsztaty Kreatywne

1.

Cena: Pojedyncze warsztaty (90 min) kosztuja 50 PLN (dostepne tylko w
przypadku wolnych miejsc).

. Subskrypcja (Karnet): Zakup karnetu miesiecznego premiowany jest znizka

20% w stosunku do sumy cen pojedynczych wejsé.

Ptatnoscé: Karnet nalezy optaci¢ przelewem lub BLIK-iem najp6zniej na 3 dni
przed pierwszymi zajeciami w danym miesiagcu.



§5. System Potwierdzania Obecnosci

1.

2.

Wymaég potwierdzenia: Opiekun zobowiazany jest do potwierdzenia
obecnosci dziecka na kazdych zajeciach.

Termin i forma: Potwierdzenia nalezy dokonaé najpdozniej dzien przed
zajeciami (wtorek) do godziny 20:00 poprzez SMS na numer: 663-443-690
(Tresé: Imie Nazwisko - POTWIERDZAM).

Konsekwencje: Brak wiadomosci w terminie uprawnia Instruktora do
udostepnienia miejsca osobie z listy rezerwowej.

Nieobecnosci: Zgtoszenie nieobecnosci (do godz. 12:00 w dniu zaje¢)
pozwala na probe ustalenia terminu odrobienia zaje¢ (zaleznie od wolnych
miejsc). Niezgtoszone nieobecnosci nie podlegaja zwrotowi kosztow.

§6. Odpowiedzialnosé za mienie i kradziez

1.

Zgtaszanie awarii: Uczestnik ma obowiagzek niezwtocznie zgtosic¢ kazde
przypadkowe uszkodzenie klocka, elektroniki lub tabletu.

. Zniszczenia: Za celowe uszkodzenie modeli wystawowych, sprzetu

elektronicznego lub infrastruktury Kwatery, odpowiedzialno$é finansowa
(rynkowy koszt naprawy lub odkupienia elementu/modelu) ponosi Opiekun
prawny Uczestnika.

Kradziez: Wynoszenie elementow zestawow, minifigurek lub wyposazenia
jest surowo zabronione i traktowane jako kradziez. Skutkuje to
natychmiastowym wykluczeniem z warsztatow bez zwrotu kosztow.

§7. Standardy Ochrony Matoletnich (SOM), Zdrowie i Neuroatypowos¢é

1.

Bezpieczenstwo prawne: COFFEE TIME STUDIO/KLOCKOROZEC realizuje
Standardy Ochrony Matoletnich. Instruktor posiada wymagane prawem
sprawdzenia w rejestrach panstwowych (tzw. Ustawa Kamilka).

. Specjalne potrzeby edukacyjne: Rodzic ma obowiazek poinformowac

Instruktora o diagnozach dziecka (np. Spektrum Autyzmu, Zespot Aspergera,
ADHD) oraz o specyficznych potrzebach/triggerach. Informacje te sa poufne i
stuzg zapewnieniu komfortu Uczestnikowi.

. Zdrowie i Alergie: Rodzic ma obowigzek poinformowac o alergiach

pokarmowych i wziewnych dziecka przed rozpoczeciem cyklu zajeé.



4.

5.

Odbiér: Rodzice odbieraja dzieci punktualnie o0 19:00. Samodzielny powrét
dziecka wymaga pisemnej zgody Rodzica w Karcie Uczestnika.

Tryb Natychmiastowego Odbioru: W przypadku razacego tamania
Regulaminu, zachowan agresywnych lub sytuacji wymagajacych
indywidualnej opieki wykraczajacej poza mozliwosci Instruktora (np. silne
ataki paniki, histeria), Rodzic zobowiagzany jest do natychmiastowego
odebrania dziecka po otrzymaniu wezwania telefonicznego.

§8. Program Lojalnosciowy i Wtasnos¢ Intelektualna (IP)

1.

Pieczatki: Za kazda obecnos$é uczestnik otrzymuje 1 pieczatke. Zebranie 4
pieczatek uprawnia do odbioru Klockowego Upominku.

. Ochrona IP: Autorskie scenariusze zajec¢ i materiaty dydaktyczne stanowia

wtasnosé intelektualng Organizatora. Zabrania sie ich kopiowania i
rozpowszechniania.

§9. Sita Wyzsza

1.

W przypadku awarii technicznej, choroby Instruktora lub innych zdarzen
losowych, Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania zajeé¢. W takim
przypadku zostanie wyznaczony termin odrobienia warsztatéw lub nastapi
zwrot kosztow.

§10. Wizeruneki RODO

1.

2.

Organizator dokumentuje przebieg warsztatéw w celach promocyjnych
(IG/FB/TikTok).

Zgoda na wizerunek: Rodzic deklaruje swoja decyzje (Zgoda / Brak zgody) w
Karcie Uczestnika. W przypadku braku zgody, wizerunek dziecka nie bedzie
publikowany.



