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REGULAMIN KREATYWNEJ KWATERY 
KLOCKOROŻCA 
Wersja 1.1 (Obowiązuje od 20.03.2026) 

 

 

§1. Postanowienia ogólne i Misja 

1. Organizatorem warsztatów jest KLOCKOROŻEC/COFFEE TIME STUDIO Piotr 
Rybak. Prowadzącym jest inżynier z 20-letnim doświadczeniem w branży IT, 
pedagog i certyfikowany Facylitytator LEGO® SERIOUS PLAY, co gwarantuje 
najwyższy standard merytoryczny i techniczny zajęć. 

2. Warsztaty odbywają się w cyklach miesięcznych. 

3. Zajęcia dedykowane są dla dzieci w wieku 7–12 lat (Warsztaty Kreatywne) 
oraz 9-14 lat (Robotyka). Grupa liczy maksymalnie 10 osób. 

 

§2. Kodeks Młodego Budowniczego 

1. Bezpieczeństwo (BHP): Nie biegamy, nie krzyczymy i nie przemieszczamy się 
po Kwaterze bez opieki. 

o Zachowujemy ostrożność przy używaniu ruchomych elementów 
robotów (silniki, przekładnie) – nie zbliżamy do nich twarzy ani luźnych 
części garderoby. 

o Każde wyjście (np. do toalety) zgłaszamy Prowadzącemu. 

o Nie zjadamy klocków. 

2. Higiena pracy: Budujemy wyłącznie czystymi rękami. Podczas zajęć nie 
spożywamy posiłków. Unikamy lepkich napojów i słodyczy, aby chronić 
klocki oraz elektronikę. Myjemy ręce przed zajęciami. 

3. Porządek i Sprzątanie: 

o Szacunek do otoczenia: Dbamy o rośliny i wystrój Kwatery. Modele 
wystawowe i kolekcjonerskie oglądamy wyłącznie wzrokiem. 

o Klocki, które upadły na podłogę, należy niezwłocznie podnieść, aby 
uniknąć ich uszkodzenia lub upadku innej osoby. 

o Szanujemy klocki – nie rzucamy nimi i nie wynosimy ich poza salę. 
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o Szanujemy anatomię minifigurek – surowo zabrania się wyrywania im 
rączek. 

o Nie depczemy po klockach, płytkach. 
o Nie skaczemy po meblach. 
o Kultura i Współpraca: W Kwaterze obowiązuje całkowity zakaz 

dyskryminacji. Wspieramy się kreatywnie i wspólnie rozwiązujemy 
problemy. 

o Urządzenia prywatne: Obowiązuje zakaz używania telefonów 
komórkowych, chyba że Prowadzący zezwoli na dokumentację 
projektu.  

o Prosimy o nieprzynoszenie własnych klocków i zabawek – Organizator 
nie odpowiada za ich zagubienie. 

o Każdy Uczestnik jest odpowiedzialny za swoje stanowisko pracy. 
o Ostatnie 5–10 minut zajęć to obowiązkowa faza sprzątania: 

segregujemy klocki do odpowiednich przegródek i odkładamy tablety 
na miejsce wskazane przez Instruktora. 

 

§3. Specyfikacja warsztatów Robotyki LEGO® 

1. Pracujemy na profesjonalnych zestawach LEGO® Education SPIKE™ Prime 
oraz tabletach. 

2. Uczestnicy uczą się programowania, algorytmiki oraz logicznego myślenia 
pod okiem praktyka IT. 

3. Warsztaty Robotyki posiadają dedykowany regulamin dodatkowy. 

 

§4. Cennik i System Karnetowy – Warsztaty Kreatywne 

1. Cena: Pojedyncze warsztaty (90 min) kosztują 50 PLN (dostępne tylko w 
przypadku wolnych miejsc). 

2. Subskrypcja (Karnet): Zakup karnetu miesięcznego premiowany jest zniżką 
20% w stosunku do sumy cen pojedynczych wejść. 

3. Płatność: Karnet należy opłacić przelewem lub BLIK-iem najpóźniej na 3 dni 
przed pierwszymi zajęciami w danym miesiącu. 

 

 

 



3 
 

§5. System Potwierdzania Obecności 

1. Wymóg potwierdzenia: Opiekun zobowiązany jest do potwierdzenia 
obecności dziecka na każdych zajęciach. 

2. Termin i forma: Potwierdzenia należy dokonać najpóźniej dzień przed 
zajęciami (wtorek) do godziny 20:00 poprzez SMS na numer: 663-443-690 
(Treść: Imię Nazwisko – POTWIERDZAM). 

3. Konsekwencje: Brak wiadomości w terminie uprawnia Instruktora do 
udostępnienia miejsca osobie z listy rezerwowej. 

4. Nieobecności: Zgłoszenie nieobecności (do godz. 12:00 w dniu zajęć) 
pozwala na próbę ustalenia terminu odrobienia zajęć (zależnie od wolnych 
miejsc). Niezgłoszone nieobecności nie podlegają zwrotowi kosztów. 

 

§6. Odpowiedzialność za mienie i kradzież 

1. Zgłaszanie awarii: Uczestnik ma obowiązek niezwłocznie zgłosić każde 
przypadkowe uszkodzenie klocka, elektroniki lub tabletu. 

2. Zniszczenia: Za celowe uszkodzenie modeli wystawowych, sprzętu 
elektronicznego lub infrastruktury Kwatery, odpowiedzialność finansową 
(rynkowy koszt naprawy lub odkupienia elementu/modelu) ponosi Opiekun 
prawny Uczestnika. 

3. Kradzież: Wynoszenie elementów zestawów, minifigurek lub wyposażenia 
jest surowo zabronione i traktowane jako kradzież. Skutkuje to 
natychmiastowym wykluczeniem z warsztatów bez zwrotu kosztów. 

 

§7. Standardy Ochrony Małoletnich (SOM), Zdrowie i Neuroatypowość 

1. Bezpieczeństwo prawne: COFFEE TIME STUDIO/KLOCKOROŻEC realizuje 
Standardy Ochrony Małoletnich. Instruktor posiada wymagane prawem 
sprawdzenia w rejestrach państwowych (tzw. Ustawa Kamilka). 

2. Specjalne potrzeby edukacyjne: Rodzic ma obowiązek poinformować 
Instruktora o diagnozach dziecka (np. Spektrum Autyzmu, Zespół Aspergera, 
ADHD) oraz o specyficznych potrzebach/triggerach. Informacje te są poufne i 
służą zapewnieniu komfortu Uczestnikowi. 

3. Zdrowie i Alergie: Rodzic ma obowiązek poinformować o alergiach 
pokarmowych i wziewnych dziecka przed rozpoczęciem cyklu zajęć. 
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4. Odbiór: Rodzice odbierają dzieci punktualnie o 19:00. Samodzielny powrót 
dziecka wymaga pisemnej zgody Rodzica w Karcie Uczestnika. 

5. Tryb Natychmiastowego Odbioru: W przypadku rażącego łamania 
Regulaminu, zachowań agresywnych lub sytuacji wymagających 
indywidualnej opieki wykraczającej poza możliwości Instruktora (np. silne 
ataki paniki, histeria), Rodzic zobowiązany jest do natychmiastowego 
odebrania dziecka po otrzymaniu wezwania telefonicznego. 

 

§8. Program Lojalnościowy i Własność Intelektualna (IP) 

1. Pieczątki: Za każdą obecność uczestnik otrzymuje 1 pieczątkę. Zebranie 4 
pieczątek uprawnia do odbioru Klockowego Upominku. 

2. Ochrona IP: Autorskie scenariusze zajęć i materiały dydaktyczne stanowią 
własność intelektualną Organizatora. Zabrania się ich kopiowania i 
rozpowszechniania. 

 

§9. Siła Wyższa 

1. W przypadku awarii technicznej, choroby Instruktora lub innych zdarzeń 
losowych, Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania zajęć. W takim 
przypadku zostanie wyznaczony termin odrobienia warsztatów lub nastąpi 
zwrot kosztów. 

 

§10. Wizerunek i RODO 

1. Organizator dokumentuje przebieg warsztatów w celach promocyjnych 
(IG/FB/TikTok). 

2. Zgoda na wizerunek: Rodzic deklaruje swoją decyzję (Zgoda / Brak zgody) w 
Karcie Uczestnika. W przypadku braku zgody, wizerunek dziecka nie będzie 
publikowany. 


